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„Padėk skaičiams susirikiuoti“ 

Tikslas: įtvirtinti vaikų žinias apie skaitmenis ir 

jų seką, lavinti eilinį ir kiekinį skaičiavimą, 

skatinti vaizdinį skaitmenų įsiminimą žaidybinės 

veiklos metu.

Žaidimo taisyklės: vaikai sudėlioja skaitmenis 

teisinga eilės tvarka nuo mažiausio iki 

didžiausio ir garsiai juos įvardija. Po to 

skaitmenis išdėlioja atvirkštine tvarka – nuo 

didžiausio iki mažiausio, vėl juos pavadindami.



„Rask automobiliui garažą “

Tikslas: lavinti vaikų skaičiavimo įgūdžius,

įtvirtinti sudėties ir atimties veiksmus, ugdyti

loginį mąstymą, dėmesį ir gebėjimą susieti

skaičiavimo rezultatą su atitinkamu skaičiumi.

Žaidimo taisyklės: prieš vaikus padedami

garažai, pažymėti numeriais, ir automobiliai su

užrašytais matematiniais veiksmais. Vaikas turi

išspręsti ant automobilio pateiktą pavyzdį ir

surasti garažą, kurio numeris atitinka gautą

rezultatą. Tuomet automobilis pastatomas į

tinkamą garažą. Žaidimo metu vaikai garsiai

pasako veiksmą ir jo rezultatą.



„Pagauk musę“

Tikslas: įtvirtinti vaikų žinias apie skaitmenis

ir skaičius, lavinti dėmesį, reakcijos greitį,

regimąjį suvokimą ir gebėjimą atpažinti

skaičius.

Žaidimo taisyklės: žaidžiama poromis.

Prieš vaikus padedamos muselių kortelės, ant

kurių užrašyti skaičiai. Mokytojas pasako

skaičių, o vaikai turi kuo greičiau surasti

atitinkamą musę ir pliaukštelėti ją ranka. Laimi

tas žaidėjas, kuris pirmas teisingai suranda ir

paliečia reikiamą musę. Žaidimas tęsiamas tol,

kol surandami visi skaičiai arba suskaičiuojami

surinkti taškai ir išrenkamas nugalėtojas.



„Vandens lašeliai“

Tikslas: įtvirtinti vaikų žinias apie skaitmenis ir kiekius, lavinti gebėjimą susieti skaičių su daiktų

kiekiu, ugdyti skaičiavimo įgūdžius, dėmesį ir loginį mąstymą.

Žaidimo taisyklės: prieš vaikus padedami vandens čiaupai, ant kurių parašyti skaitmenys. Vaikas

turi prie kiekvieno čiaupo sudėlioti tiek vandens lašelių, kiek rodo skaitmuo. Vėliau užduotis

keičiama: pedagogas sudėlioja tam tikrą kiekį vandens lašelių, o vaikai turi suskaičiuoti jų kiekį ir

parinkti čiaupą su atitinkamu skaitmeniu. Žaidimo metu vaikai garsiai įvardija skaitmenis ir

suskaičiuotą lašelių kiekį.



„Papildyk iki skaičiaus“

Tikslas: įtvirtinti vaikų kiekinio skaičiavimo

įgūdžius iki nurodyto skaičiaus, lavinti gebėjimą

susieti daiktų kiekį su skaičiumi, formuoti

skaičiaus sudėties supratimą, ugdyti dėmesį,

mąstymą ir vaizdinį suvokimą.

Žaidimo taisyklės: prieš vaikus pateikiamas

buto paveikslėlis su baldais. Paveikslėlyje jau

yra keli daiktai (pavyzdžiui, 2 baldai). Vaikui

siūloma papildyti jų kiekį iki nurodyto skaičiaus

(pavyzdžiui, iki 5). Jis turi suskaičiuoti, kiek

daiktų jau yra, ir pridėti tiek, kiek trūksta, kad

būtų gautas reikiamas skaičius. Žaidimo metu

vaikai garsiai skaičiuoja ir paaiškina, kiek daiktų

jie pridėjo.



„Skaičių spinta“

Tikslas: įtvirtinti vaikų žinias apie skaitmenis ir

kiekius, lavinti gebėjimą susieti skaičių su

daiktų kiekiu, formuoti skaičiavimo iki nurodyto

skaičiaus įgūdžius, ugdyti dėmesį, mąstymą ir

vaizdinį suvokimą.

Žaidimo taisyklės: prieš vaikus padedamos

spintos su skaitmenimis ir žaislai. Vaikas turi į

kiekvieną spintą sudėti tiek žaislų, kiek rodo ant

jos esantis skaitmuo. Antras žaidimo variantas:

mokytojas iš anksto įdeda į spintas tam tikrą

skaičių žaislų. Vaikams užduodami klausimai:

kokia skaitmenį rodo spinta, kiek žaislų jau yra

viduje ir kiek dar reikia pridėti, kad būtų

pasiektas nurodytas skaičius. Žaidimo metu

vaikai skaičiuoja garsiai ir pagrindžia savo

atsakymus.



„Pamaitink gyvūnus“

Tikslas: įtvirtinti vaikų žinias apie skaitmenis ir

kiekius, lavinti gebėjimą susieti skaičių su daiktų

kiekiu, formuoti kiekinio skaičiavimo įgūdžius,

ugdyti dėmesį, mąstymą ir vaizdinį suvokimą per

žaidybinę veiklą.

Žaidimo taisyklės: prieš vaikus pateikiami

gyvūnai su šalia esančiais skaitmenimis. Vaikas

turi „pamaitinti“ kiekvieną gyvūną, padėdamas

jam tiek maisto, kiek rodo skaitmuo. Žaidimo

metu vaikai garsiai skaičiuoja ir įvardija maisto

kiekį, kurį jie duoda gyvūnams.



„Kiaušinių skaičiavimas“

Tikslas: įtvirtinti vaikų žinias apie skaitmenis ir kiekius, lavinti gebėjimą susieti skaičių su daiktų kiekiu,

formuoti kiekinio skaičiavimo įgūdžius, ugdyti dėmesį, mąstymą ir vaizdinį suvokimą.

Žaidimo taisyklės: prieš vaikus padedamos lėkštės su skaitmenimis. Vaikas turi ant kiekvienos lėkštės

sudėti tiek kiaušinių, kiek rodo skaitmuo. Antras žaidimo variantas: mokytojas iš anksto sudeda tam tikrą

kiaušinių kiekį, o vaikas turi juos suskaičiuoti ir parinkti lėkštę su atitinkamu skaitmeniu.



„Sniego uždaviniai“

Tikslas: įtvirtinti skaičiavimo ir aritmetinių veiksmų atlikimo įgūdžius, lavinti gebėjimą susieti

gautą rezultatą su skaičiumi, ugdyti loginį mąstymą, dėmesį ir vaizdinį suvokimą per žaidybinę

veiklą.

Žaidimo taisyklės: prieš vaikus pateikiami sniego senių maketai su skaitmenimis ant kepurių.

Vaikas turi „pastatyti“ sniego senį, parinkdamas jam sniego gniūžtes su matematiniais uždaviniais.

Kiekvienas uždavinys išsprendžiamas, o gautas atsakymas turi atitikti skaitmenį ant sniego senio

kepurės. Visos tinkamos gniūžtės pritvirtinamos prie atitinkamo sniego senio. Žaidimo metu vaikai

garsiai sprendžia uždavinius ir įvardija atsakymus.


