Visagino savivaldybés STEAM informaciniy technologijy konkursas

»STEAM desimtasis jaunyjy informatiky misis 2023%

Konkurso nuostatai

1. Bendroji dalis:

1.1. Konkurso tikslas — skatinti kiirybiskai mokytis STEAM mokslus (informatika + .
matematika), ugdyti mokiniy bendrasias ir dalykines kompetencijas; s /}@ '-.f'

1.2. Konkurso uzdaviniai: skatinti mokiniy tiriamaja veiklg ir kiirybiska problemy
sprendimg bendradarbiaujant grupése; skleisti geraja STEAM moksly ugdymo(si) patirtj miesto Svietimo
jstaigy;

1.3. Konkurse gali dalyvauti bendrojo ugdymo mokykly 6 klasiy mokiniy komandos.

2. Konkurso organizavimo tvarka:

2.1. Mokyklos, norin¢ios dalyvauti konkurse, registruojasi el. p. mokdrau@gmail.com, muxasio@gmail.com
iki 2023 m. lapkri¢io 24 d. I§ vienos mokyklos gali dalyvauti ne daugiau kaip 4 mokiniai, kurie
sudaro viena mokyklos komanda;

2.2. Visus konkurse dalyvausian¢ius mokinius patvirtina informaciniy technologijy mokytojas el. p.
mokdrau@gmail.com, muxasio@gmail.com iki 2023 m. gruodzio 1 d., nurodydamas SAVO varda,
pavarde, elektroninio pasto adresa, komandos pavadinimg, mokiniy vardus, pavardes ir klases.

3. Konkurso tvarka:

3.1. Konkursas vyks Visagino Draugystés progimnazijoje 2023 m. gruodzio 6 d. adresu Draugystés g. 12,
LT — 31222, Visaginas. Konkurso laikas 12.30-14.30;

3.2. Konkursas vyks 2 etapais:

3.2.1. 1 etape mokiniai poromis atliks prakting uzduotj naudojant Microsoft Word 2019 aplinka ir

programa PieSimas (Paint) (1 valanda);
3.2.2. 2 etape komandos turés atsakyti j viktorinos klausimus i$ §iy temy: ,,Informacija®, ,,Algoritmika®,
,Kompiuteris ir Internetas®, ,,Logika‘“ (30 minuciy);

3.3. Komisija paskelbs nugalétojus pasibaigus konkursui. Visos komandos bus apdovanotos padékos rastais
ir organizatoriy prizais;

3.4. Informaciniy technologijy mokytojos O. Gorbun, A. Muchajeva, N. Markelova, N. Kosiak, I. Alistratova
ruo$ klausimus viktorinai;

3.5. Visagino ,,Atgimimo* gimnazijos informaciniy technologijos mokytojos metodininkés J. Lipunova,
N. Riabova atrinks ir sutvarkys viktorinos klausimus;

3.6. Savivaldybés jaunyjy informatiky masj vertins komisija i§ ,,Atgimimo® gimnazijos informaciniy
technologijy mokytojy ir gimnazijy klasiy mokiniy, kuri patikrins prakting uzduotj ir viktorinos
atsakymus.

4. Konkurso sumanytojos, pagrindinés organizatorés ir koordinatorés:

Olga Gorbun, Visagino Draugystés progimnazijos informaciniy technologijy mokytoja metodininké, el. p.

mokdrau@gmail.com

Anastasija Muchajeva, Visagino ,,Ziburio* pagrindinés mokyklos informaciniy technologijy vyresnioji

mokytoja, matematikos vyresnioji mokytoja el. p. muxasio@gmail.com

5. Konkurso organizatorés:

Natalja Markelova Draugystés progimnazijos informaciniy technologijy mokytoja metodininké

Nataliya Kosiak ,,Gerosios vilties* progimnazijos informaciniy technologijy mokytoja metodininké ir

matematikos mokytoja

llona Alistratova ,,Verdenés“ gimnazijos informaciniy technologijy mokytoja metodininké ir matematikos

vyresnioji mokytoja

Julija Lipunova ,,Atgimimo* gimnazijos informaciniy technologijy mokytoja metodininké

Nadezda Riabova ,,Atgimimo* gimnazijos informaciniy technologijy mokytoja metodininké

Kvie¢iame aktyviai dalyvauti
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